1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2021-2022

Anul de studiu | / Semestrul |

1.1. Institutia de Tnvatamint

Universitatea ,,1 Decembrie 1918”

1.2. Facultatea

Stiinte Exacte si Ingineresti

1.3. Departamentul

De Informatica Matematica si Electronica

1.4. Domeniul de studii

Informatica

1.5. Ciclul de studii

Master

1.6. Programul de studii

Programare Avansata si Baze de Date/251201, 251203, 251204

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Implementarea Concurentei in limbaje | 2.2. Cod disciplina MI 106.2
de programare
2.3. Titularul activitatii de curs Domsa Ovidiu
2.4. Titularul activitatii de seminar Incze Arpad
2.5. Anul de studiu | I | 2.6. Semestrul | I 2.7. Tipul de 2.8. Regimul Op
evaluare (E/C/VP) disciplinei (0 -
obligatorie, Op — optionala, F
— facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1. Numar ore pe 4 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/laborator 2
saptamana

3.4. Total ore din 56 din care: 3.5. curs 28 3.6. seminar/laborator 28
planul de invatamint

Distributia fondului de timp Ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 50
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 50
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 50
Tutoriat -
Examinari 28
Alte activitati ....... -

3.7 Total ore studiu individual 108
3.9 Total ore pe semestru 164
3.10 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Programare imperativa si procedurala
Programare orientatd pe obiecte

4.2. de competente

Algoritmi si structuri de date




5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sala dotata cu videoproiector/tabla

5.2. de desfasurarea a seminarului/laboratorului | Laboratoare — calculatoare dotate cu: BorlandC, Internet.

6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

- C6.1. Identificarea conceptelor si modelelor de baza pentru sisteme de calcul si
retele de calculatoare. Aprofundarea conceptelor de progrmare avansata in Java
folosind Tread..

- C6.2. Identificarea si explicarea arhitecturilor de bazd pentru organizarea si
gestiunea sistemelor si a retelelor.

- C6.3. Utilizarea tehnicilor pentru instalarea, configurarea si administrarea
sistemelor si retelelor. Identificarea problemelor abordate cu tehnicile si
algoritmii studiati;

- (C6.4. Efectuarea de masuratori de performantd pentru timpi de raspuns,
consum de resurse; stabilirea drepturilor de acces. Studentul absolvent al
acestui curs va fi capabil sa utilizeze in practica notiunile de fire de executie si
procesare paralela.

- Cb.4. Evaluarea calitatii diferitelor sisteme de gestiune a bazelor de date din
punctul de vedere al structurii, functionalitatii si extensibilitatii.

Competente transversale

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si
dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele
unei societdti dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba de
circulatie internationala.

Competente cognitive: dobandirea de cunostinte fundamentale si specifice
privind conceptul de programare paralela si concurenta, capacitatea de identificare
a aplicabilitatii algoritmilor studiati in probleme reale; intelegerea necesitatii
utilizarii firelor de executie in abordarea eficienta a problemelor: dobindirea de
cunostinte fundamentale privind conceptul de programare folosind fire de
executie;

Competente afectiv valorice: dezvoltarea capacitatii de analiza si intelegere a
unei probleme reale de complexitate ridicata si abordarea acesteia din perspectiva
multiprocesor in mod eficient.

Spirit de echipa (incurajarea studentului de a lucra in echipe de proiectare, analiza
si programare); constientizarea importantei cunoasterii si aprofundarii metodelor
studiate.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei - Dezvoltarea gandirii algoritmice si a abilitatilor de a

elabora algoritmi complecsi.
- Insugirea instrumentelor de baza in elaborarea algoritmilor
paraleli.

7.2 Obiectivele specifice

- Cunoagsterea tipologiei specifice programarii Tread-urilor
in Java..

- Deprinderea studentilor cu utilizarea unui limbaj de
programare evoluat in vederea implementarii algoritmilor
studiati.




8. Continuturi

Curs Metode de predare Observatii
Principii generale de programare paralela. Materiale Prelegere, discutii, exemplificari
introductive.
Paralelismul din perspectiva arhitecturii calculatoarelor. | Prelegere, discutii, exemplificari
Calcul paralel. Modele de utilizare a memoriei. Prelegere, discutii, exemplificari
Comparatie privind modalitatile de abordare a utilizarii in | Prelegere, discutii, exemplificari | 4 ore
paralel a resurselor unui system. Pocesoarele si
rezolvarea problemelor non deterministe.
Design si analiza a algorimilor paraleli. Prelegere, discutii, exemplificari
Algoritmi numerici si ne numerici in perspectiva Prelegere, discutii, exemplificari | 4 ore
programarii paralele.
Utiizarea memoriei in rezolvarea problemelor de Prelegere, discutil, exemplificari
programare paralela si concurenta.
Aplicatii visuale. Utilizarea programarii paralele. Prelegere, discutii, exemplificari
Aplicatii. Exemple. Prelegere, discutii, exemplificari
Sincronizarea proceselor. Aplicatii. Prelegere, discutii, exemplificari
Interconectarea retelelor. Prelegere, discutii, exemplificari
Analiza, evaluare, asigurarea feed-back. Prelegere, discutii, exemplificari
Bibliografie
A. Grama, G. Karypis, V. Kumara and A. Gupta, "Introduction to Parallel Computing,” 2nd
Ed., Addison Wesley, 2003.
Seminar-laborator
Java Threads. Limbajul Java recapitulare Example cu Lucrare practica de laborator 4 ore
Threads.
Probleme Lucrare practica de laborator 4 ore
- Utilizarea paralela a memoriei
- Probleme single processor si multiprocesor.
Threads, clase, instantieri, conditii, restrictii. Lucrare practicia de laborator
Solutii Tehnice Lucrare practica de laborator 4 ore

Sincronizarea si excluderea. Prezentare generald

Lucrare practicia de laborator

Facilitatile programarii concurente in Java

Lucrare practica de laborator

Object-oriented design patters for concurrency.

Lucrare practicia de laborator

Proiecte propuneri design, solutii

Lucrare practica de laborator

Concurrent Programs

Lucrare practica de laborator

Parallel computing and message passing

Lucrare practica de laborator

Aplicatii practice. Exemple de probleme practice

Lucrare practica de laborator

Bibliografie

1. Ernest SCHEIBER , PROGRAMARE CONCURENTA SI PARALEL-DISTRIBUITA IN JAVA, Ed.

Albastra ,2007.

2. A.Grama, G. Karypis, V. Kumara and A. Gupta, "Introduction to Parallel Computing,” 2nd

Ed., Addison Wesley, 2003.




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Programare aplicata in practica

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare

10.2 metode de evaluare

10.3 Pondere din nota
finala

10.4 Curs Evaluare finala Proiect practic 30%
10.5 Seminar/laborator Verificare pe parcurs Portofoliu de lucrari 30%
practice de laborator
-Proiect Proiect practic - 40%

10.6 Standard minim de performanta: 5.00

Data completarii
23.09.2021

Data avizarii in catedra

Semnatura titularului de curs

Semnatura titularului de seminar




