1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2021-2022

Anul de studiu 111/ Semestrul |

ANEXA 1

1.1. Institutia de Invatamant

Universitatea ,,1 Decembrie 1918” din Alba Iulia

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte si Ingineresti

1.3. Departamentul

Departamentul de Informatica, Matematicd si Electronica

1.4. Domeniul de studii

Informatica

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii

Informatica/COR 251201, 251204, 251203

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Inginerie software | 2.2. Cod disciplind | INFO303

2.3. Titularul activitatii de curs Lect.dr. Domsa Ovidiu

2.4. Titularul activitatii de seminar Asist. drd. Cristea Daniela

2.4.1. Titularul activitatii de laborator

2.5. Anul de studiu | Il | 2.6. Semestrul | I 2.7. Tipul de E |2.8. Regimul O

evaluare (E/C/VP) disciplinei (0 -

obligatorie, Op — optionala,
F — facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1. Numar ore pe 4 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/laborator 2

saptamana

3.4. Total ore din 56 din care: 3.5. curs 28 3.6. seminar/laborator 28

planul de invatdmant

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28

Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 23

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii i eseuri 28

Tutoriat 7

Examinari 8

Alte activitati ....... -

3.7 Total ore studiu individual 94

3.9 Total ore pe semestru 150

3.10 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Discipline de parcurs din semestrele anterioare, ex:
Algoritmi si structuri de date
Logica computationala

Programarea orientata pe obiecte




Baze de date

4.2. de competente Competentele oferite de disciplinele enumerate mai sus:

C1.2 Explicarea unor aplicatii soft existente, pe niveluri de abstractizare (arhitectura, pachete,
clase, metode) utilizand in mod adecvat cunostintele de baza

C2.1 Identificarea de metodologii adecvate de dezvoltare a sistemelor software

C3.2 ldentificarea si explicarea modelelor informatice de baza adecvate domeniului de
aplicare.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sala dotata cu videoproiector/tabla

5.2. de desfasurarea a seminarului/laboratorului | Sala dotata cu videoproiector/tabla si PC-uri in refea cu

acces la internet

6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

C2.1 Identificarea de metodologii adecvate
C2.4. Utilizarea de criterii §i metode adecvate pentru evaluarea aplicatiilor informatice.
C2.5. Realizarea unor proiecte informatice dedicate.

Competente transversale

CT1 Aplicarea regulilor de muncd organizatd si eficientd, a unor atitudini
responsabile fatd de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a
propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala
CT2 Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar
si dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de relationare
si colaborare cu grupuri diverse

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si
dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele
unei societdti dinamice si de comunicare in limba romand si intr-o limba de
circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

Disciplina are ca obiectiv esential dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare
specifice elaborarii de proiecte pentru solutii si servicii IT&C.

7.2 Obiectivele specifice

Capacitatea studentului de-a realiza analiza si proiectarea sistemelor informatice:
conceperea, proiectarea, elaborarea, testarea, implementarea si intrefinerea sistemelor
informatice si a programelor, intocmind documentatia tehnicd aferentd,.

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare Observatii

1. Introducere in analiza si proiectarea sistemelor Prelegere, discutii 2
1.1. Programe, aplicatii, sisteme.

1.2. Profesii in tehnologia informatiei.

1.3. Organizarea activitatii intr-o organizatie.
1.4. Specificarea tipurilor abstracte de date..

2. Ingineria programarii. Paradigme de dezvoltare a Prelegere, discutii 2

softului

2.1. Ciclul de viata al unui program.
2.2. Definitia ingineriei programarii.




2.3. Ciclul de viata clasic.

2.4. Prototipizarea. Dezvoltarea iterativa gi
incrementala.

2.5. Tehnicile generatiei a IV-a. Combinarea
paradigmelor. Ingineria programarii.

3. Planificarea proiectelor soft

3.1. Factorii umani implicati in dezvoltarea programelor.
3.2. Organizare procesului de realizare a programului.
3.3. Alte activitati in planificare. Planul proiectului sofft.

Prelegere, discutii

4. Tehnici de analiza si proiectare

4.1. Analiza cerintelor

4.2. Tehnici de comunicare.

4.3. Principiile analizei. Clase de metode de analiza.
4.4. Specificarea ceringelor. Revizuirea specificarii.

Prelegere, discutii

5. Modele de referinga in proiectarea sistemelor

5.1. Modelul conceptual de date

5.2. Modelearea conceptuala a datelor folosind modelul
E-R.

5.3. Generalizarea. Regulile specifice aplicafiei.

3.4. Pasi in modelarea datelor. Exemple.

Prelegere, discutii

6. Modelul esential al prelucrarilor

6.1. Diagrama de flux de date.

6.2. Modelarea prelucrarilor in ciclul de dezvoltare a
unei aplicatii.

6.3. Exemple de DFD.

6.4. O abordare pas cu pas a modelarii prelucrarilor.

Prelegere, discufii, exercitiul,
problematizare

7. Elemente fundamentale in proiectarea sistemelor
7.1. Fundamentele proiectarii.

7.2. Pasii proiectarii. Concepte de proiectare.

7.3. Proiectarea arhitecturii.

7.4. Documentatia de proiectare.

Prelegere, discutii

8. Proiectarea logica a datelor

8.1. Modelul logic de date. Modelul relational.
8.2. Conceptele normalizarii. Forme normale.
8.3. Transformarea digaramelor E-R in relatii.
8.4. Obtinerea modelului logic de date. Analiza
evenimentelor.

Prelegere, discutii

9. Proiectarea prelucrarilor

9.1. Decizii generale de proiectare.

9.2. Modele de implementare.

9.3. Proiectarea generala a proceselor.

9.4. Proiectarea proceselor primitive.

9.5. Instrumente folosite in specificarea prelucrarilor.

Prelegere, discutii

10. Proiectarea fizica a datelor
10.1. Procesul de proiectare fizica a datelor.
10.2. Analiza volumului si a utilizarii datelor.

Prelegere, discufii, exercitiul,
problematizare




10.3. Strategia de distribuire a datelor.
10.4. Organizarea fisierelor. Indexarea.
10.5. Constringerile la integritate.

11. Proiectarea interfetelor Prelegere, discufii, exercitiul, 2
11.1. Sarcinile proiectarii interfetei. problematizare

11.2. Prelucrarea manuala, batch si on-line.

11.3. Proiectarea documentelor de intrare si a

rapoartelor.

11.4. Interactiunea om-calculator.

12. Implementarea si testarea sistemelor Prelegere, discufii, exercitiul, 2
12.1. Specificatiile de programare. problematizare

12.2. Testarea.

13. Instalarea §i intretinerea sistemelor Prelegere, discutii 2
14. Punerea in exploatare si intretinerea sistemelor. Prelegere, discutii 2

8.2 Bibliografie

Lungu, 1., Sabau, Gh., Velicanu, M. - Sisteme informatice. Analiza, proiectare si implementare, Ed. Economica.

2003;

Alexandrescu, A. — Programarea modernd in C++: Programare generica si modele de proiect aplicate, Ed.

Teora, Bucuresti, 2005.

Jeffrey A. Hoffer, Joey F.George - Modern Systems Analysis and Design. Second Edition, Ed. Addison Wesley

Longman, New York, Sydney, 1999;

Seminar+laborator

1. Aplicatii pentru instruirea in managementului Bibliografie online 2

informatiei; UML

2. Editare in UML Bibliografie online, software open | 2

2.1. Elemente grafice in UML source sau/si gratuit de pe internet

2.2. Tipuri de figiere

3 Prototipizarea. Materiale de curs, bibliografie 2

3.1. Dezvoltarea iterativa si incrementala online, software open source sau/si
gratuit de pe internet

4. Tehnicile generatiei a [V-a. Bibliografie online, bibliografie 2

4.1. Combinarea paradigmelor. recomandata

5. Ingineria programarii. Materiale de curs, bibliografie 2
online, software open source sau/si
gratuit de pe internet

6. Elaborarea de clase de metode de analiza Bibliografie online, bibliografie 2
recomandata

7. Aplicatii pentru instruirea elaborarea de clase de Materiale de curs, bibliografie 2

metode de analiza si revizuirea specificarii online, software open source sau/si

7.1. Realizare de proiecte individuale. gratuit de pe internet, bibliografie
recomandata

8. Diagrame de flux de date Materiale de curs, bibliografie 2

8.1. Activitate de proiectare a diagramelor de flux de date | online, software open source sau/si
gratuit de pe internet

9. Activitate de modelare in prelucrarea ciclului de Materiale de curs, bibliografie 2

dezvoltare a unei aplicatii.

online, software open source sau/si




gratuit de pe internet
10. Modele Materiale de curs, bibliografie 2
10.1. Studierea si discutarea modelelor online, software open source sau/si
gratuit de pe internet
11. Realizare de referate individuale. Materiale de curs, bibliografie 2
11.1. Lucrare de control. online, software open source sau/si
gratuit de pe internet
12. Proiectare si conceptele de proiectare Materiale de curs, bibliografie 2
12.1. Instruire privind pasii proiectarii, conceptele de online, software open source sau/si
proiectare si proiectarea arhitecturii gratuit de pe internet
12.2. Elaborarea documentatiei de proiectare
13. Proiectare de interfete Materiale de curs, bibliografie 2
13.1. Aplicatii privind sarcinile proiectarii interfetei online, software open source sau/si
13.2. Prelucrarea manuala batch si on-line gratuit de pe internet
13.3. Proiectarea documentelor de intrare si a rapoartelor
14. Discutii privind interactiunea om calculator Materiale realizate de catre 2
14.1. Evaluarea proiectelor de grup si individuale studenti la activitatea de laborator
Bibliografie

Popescu, Elena; Popescu, Gh., - Elaborarea sistemelor informatice in contextul informatic actual, Constanta
Ovidius University Press, 2001

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei contribuie la formarea de baza a inginerilor electronisti. Prin continut, disciplina
raspunde necesitdtilor de formare solicitate de angajatori.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare | 10.2 metode de evaluare | 10.3 Pondere din nota
finala

10.4 Curs Evaluare finala Prezentare proiect 33 %

10.5 Seminar/laborator - Corectitudinea si Verificare pe parcurs 66% (33% seminar si
completitudinea Efectuarea unor lucrari | 33% laborator)
intocmirii lucrarilor practice/Intocmire
practice referate

- Continutul stiintific al
referatelor

10.6 Standard minim de performanta:
e nota pentru activitati aplicative atestate (proiecte, referate, lucrari practice) trebuie sa fie minimum 5
(cinci);
e nota la formele de evaluare continua (teste, lucrari de control) trebuie sa fie minimum 5 (cinci);
e nota la alte forme de evaluare trebuie sa fie minimum 5 (cinci);

Demonstrarea competentelor in:
e capacitatea de abordare stiintificd a domeniului de specialitate - capacitatea de analizd, sintetizare si
interpretare a unui set de informatii de specialitate
o abilitatea de a lucra intr-o echipd,; abilitatea de a colabora cu specialisti din alte domenii
e conducerea proiectelor pentru solutii IT&C, asigurarea functionalitdtii, monitorizarea si dezvoltarea solutiilor




IT&C implementate, instruirea personalului pentru utilizarea tehnologiilor IT&C implementate, coordonarea
echipelor de specialisti

o celaborarea de proiecte pentru solutii si servicii IT&C, proiectarea / reproiectarea solutiilor IT&C pentru cele
mai complexe componente ale sistemului, coordonarea proiectelor si echipelor IT&C, monitorizarea
performantelor solutiilor IT&C implementate, instruirea personalului pentru utilizarea tehnologiilor IT&C

DUPA CAZ — Nota EXPLICATIVA: recuperarea seminarelor se va face astfel:

a) Pentru studentii care nu au putut veni la activitatea de laborator din diverse motive, se va planifica o
perioadd de recuperari in ultima sdptamana din semestru, perioada in care isi vor putea recupera 30%
din laboratoarele absentate, precum inca o perioada de recuperari planificata in timpul sesiunii de
examene, dar nu mai tarziu de 2 zile de dinaintea examenului la aceasta disciplina. In aceasta a II-a
perioada studentii vor putea recupera aproximativ 40% din numarul total de laboratoare prevazute a se
desfasura in timpul semestrului.

b) In cazul in care in aceste doud perioade de recuperiri de laboratoare vor mai exista studenti care nu si-
au recuperat toate laboratoarele absentate in timpul semestrului, fiecare laborator absentat se va putea
echivala cu realizarea a cate unui referat avand ca tema un anumit subiect din tematica de laborator.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar

23.09.2021 e e,

Data avizarii in departament Semnatura director de departament




